Minuta de Reunión Acerca de Proyecto de Ley para la Prohibición de Video Juegos y juguetes Bélicos.
(Jueves 27 de agosto 2009)
Asistentes: Ciro Durán, Jorge Padua, Darwin Cardenas, Emgelbert Farfán.

Luego de un análisis realizado por mi persona a partir de ver toda la sesión en la asamblea con la exposición de motivos y culminación en la promulgación de la ley desarrolle las siguientes apreciaciones: que estudio social serio sustentaba dichas opiniones?, quienes fueron los especialistas convocados para el mismo?, a cuantos estratos sociales se incluyeron para la muestra?, el termino “prohibición” debe ser modificado y girar en torno a la “regulación del uso”?, cuales instrumentos jurídicos referenciales fueron investigados para determinar el marco legal?, es reconocida acaso las bondades como herramienta de formación y exploración de elementos aptitudinales de los juegos de vídeo?, cuantos antecedentes acerca de violencia inducida por parte de los vídeo juegos sustentan la determinación de elemento desencadenante de conducta violenta?, toda actividad desarrollada por el hombre forma parte de la cultura de manera que los juegos de vídeo están enmarcados en los elementos culturales?, dentro de la región cuales países cuentan con sistemas de regulación de contenidos de los vídeo juegos?, quienes son los actores implicados para la promulgación de dicha ley y que interés real persiguen?, existen compañías desarrolladoras que hayan sido convocadas para orientar la legislación?, no seria mejor incluir comités de padres y usuarios.
Luego de investigar más acerca de la información disponible hasta el momento decidí convocar a los asistentes anteriormente mencionados para reunirnos.

El objetivo de la reunión inicialmente era compartir información y empezar a determinar un consenso para el discurso con el objetivo primario de orientarlo hacia la regulación de uso y clasificación de contenidos más no la “Prohibición” como señalan será el propósito en las fuentes oficiales y documentos hasta ahora emanados de la asamblea nacional.

Establecer el contacto con la comisión que promulgo el proyecto de ley José Albornoz PPT.

Conseguir el vídeo completo acerca de la discusión del ante proyecto de ley.

Desarrollar estrategias donde se contemplen los siguientes puntos: diseño de agenda comunicacional, instalar una comisión para el desarrollo de contenidos para divulgar esta ley ante las principales organizaciones sobre vídeo juegos en el exterior, Generar una vez teniendo la ley completa un comunicado de parte de la IGDA para que se pronuncien en contra del exceso que se plantea en dicha ley, traducir la ley para poder ser difundida en ingles y las fuentes de consulta referenciales a español, realizar un razonamiento acerca de cómo la ley se contradice y convierte en instrumento radical punitivo, recopilar material acerca de estudios referenciales de uso responsable y educativo mediante los vídeo juegos, desarrollar material sobre instrumentos jurídicos y exceso de censura desarrollado por la IGDA.
Al finalizar la misma se determino el involucrar solo a personas realmente serias para emprender esta cruzada, que el carácter en el discurso a pesar de los pesares debe mantener tono conciliador y no caer en pasiones políticas ya que para colmo de males el proyecto con todas sus aberraciones fue aprobado por “Unanimidad” en la asamblea, desarrollar debate de altura apoyado en fuentes y documentos realmente irrebatibles, desvincular elementos ideológicos en lo posible al realizar nuestra exposición de motivos.
2da Reunión extraordinaria (28 de Agosto 2009)
Asistentes: Jorge Padua, Darwin Cardenas, Emgelbert Farfán

Obtuvimos finalmente el proyecto de ley Completo de parte de la Asamblea vía Julian que lo escaneo e hizo llegar.

Darwin se traslado a la asamblea y consiguió la información de los pasos a seguir los cuales contemplan la realización de una solicitud de audiencia con el diputado José Albornoz con el objetivo de ser colocados en agenda lo más pronto posible (Paso Obligatorio), debe ir firmado por el presidente de una organización o colectivo legítima y legalmente constituido.
Igualmente realizo una brillante contraposición de artículos en la constitución que contradicen ese proyecto de ley y viola una cantidad de derechos fundamentales incluyendo la propiedad intelectual y privada, los mismos son: 51, 49, 76, 98, 100, 108, 110, 112, 115, 116, 117, 197, 211
Desarrollo de la estrategia operativa o pasos concretos a seguir para abordar la discusión

I Conformar el colectivo

I.I Representantes de Grupos Sociales.

I.I.I Cuerpo de Dolientes

II Preparar Derecho Comparativo Constitucional

II.I Proponer Modificación de Artículos

III Preparar Presentación Informativa

III.I Exposiciones, Juegos, Clasificaciones

III.II Vídeos

III.III Expositores, Ponentes

III. IV Estadísticas Relacionadas

IV Aspectos Internacionales, Legislaciones Comparativas, ONGs, Declaraciones
Por Ultimo, Necesidad de Contacto Directo vía telefónica con la IGDA.
Jorge Culmino la traducción del Documento Anti-Censura IGDA, compartió esqueleto de trabajo para ser reconfigurado y dividido con el fin de desarrollarlo adecuadamente.
Proposición de mi parte para adjuntar colectivos bajo la plataforma de GamExpo.
3ra Reunión Extraordinaria (30 de agosto 2009)

Asistentes Ciro Durán, Jorge Padua, Julián Rojas, Emgelbert Farfán

Desarrollo de modelos y reformulación de artículos para ser sugeridos igualmente avalado por nuestro colectivo multidisciplinario. Es importante desvincular al vídeo juegos de juguetes bélicos ya que los mismos no pueden ser considerados “Juguetes”.
Comunicarse con la cámara venezolana de juguetes para pulsar su percepción ante el proyecto de ley.
Convocar la reunión extraordinaria del día martes 01 de septiembre con el resto de las personas a adherirse a la causa.
LEY PARA LA REGULACIÓN DE USO, CLASIFICACIÓN DE CONTENIDOS Y ACCESO A VÍDEO JUEGOS
TITULO I

DISPOSICIONES FUNDAMENTALES

OBJETO DE LA LEY

ARTÍCULO 1: La presente ley establecerá la regulación de uso y clasificación de contenidos dentro de los vídeos juegos para el fortalecimiento de la industria cultural en conjunto a  todos sus elementos presentes en procesos como su fabricación, importación, distribución y venta.

AMBITO DE APLICACIÓN

ARTÍCULO 2: La presente ley regirá en todo el territorio de la República Bolivariana de Venezuela.

DEFINICIONES

ARTÍCULO 3: A los fines de esta ley se entiende por vídeo juego a un programa creado para el entretenimiento, basado en la interacción entre una o varias personas y un aparato electrónico, ya sea una computadora personal, un sistema arcade, una videoconsola, un dispositivo portátil o un teléfono móvil que ejecuta dicho videojuego. En muchos casos, estos recrean entornos y situaciones virtuales en los que el jugador puede controlar a uno o varios personajes o cualquier otro elemento de dicho entorno, para conseguir uno o varios objetivos por medio de unas reglas determinadas e igualmente confluyen elementos culturales como las artes plásticas, literatura, música, plataforma tecnológica diseño y desarrollo de software.
ARTÍCULO 4: El Estado a través del Ministerio Para el Poder Popular de Ciencias y Tecnología, Ministerio Para el Poder Popular Para la Cultura, Conatel y el instituto para la defensa de las personas en el acceso a bienes y servicios (INDEPABIS) fiscalizaran que las personas naturales o jurídicas que fabriquen, importen distribuyan, renten o vendan los vídeo juegos cumplan con lo establecido en la ley.
ARTÍCULO 5: El Estado promoverá la producción, distribución, venta y uso de vídeo juegos que sirvan para ejercitar, estimular la mente y despierten el los usuarios conciencia en torno a la clasificación de sus contenidos, el respeto a la vida, la lealtad, el respeto al adversario mediante la sana competencia, la comprensión, la camaradería, la tolerancia, el entendimiento entre los hombres y las bondades como herramienta para descubrir aptitudes vocacionales.
ARTÍCULO 6: Los Estados y los Municipios, conjuntamente con las oficinas competentes; destinarán los fondos obtenidos producto de la multas a la ejecución de los planes y proyectos de educación, recreación, cultura y deporte.
ARTÍCULO 7: Las instituciones educativas a nivel primaria, secundaria y universitaria implementaran clases para la concientización acerca de las capacidades, regulación de uso y clasificación de contenidos presentes en los vídeo juegos mediante la distribución de información clara y sencilla, la distribución de esta información estará a cargo del Ministerio del Poder Popular para la Educación, Ministerio del Poder Popular para la Cultura, Conatel, la Defensoría del Pueblo y los medios de comunicación social públicos y privados.
Artículo 8: Los Estados, Municipios y los Consejos Comunales, deberán implementar campañas dirigidas al fortalecimiento de una cultura pacifista y a la divulgación de la presente ley. 

TITULO II
DE LAS SANCIONES
ARTÍCULO 9: Se sancionará todo tipo de publicidad o forma de difusión irresponsable que de manera directa desvirtúe los principios de clasificación de contenido según las respectivas edades contemplados en la ley.

ARTÍCULO 10: Los medios de comunicación públicos y privados implementaran campañas permanentes en las cuales se destacará la importancia de la utilización de los elementos reguladores y clasificadores de contenidos en los vídeo juegos, de la vigencia de la ley y sus consecuencias, a tales fines destinará un porcentaje de su programación y publicidad para tal fin.
ARTÍCULO 11: Quienes realicen actividades comerciales en contradicción con lo establecido en esta ley, serán sancionados con multas sucesivas que oscilarán entre quinientas (500) y cinco mil (5000) U.T ajustadas según la gravedad de la infracción, así como el decomiso de los artículos. Las sanciones serán impuestas por el Seniat con el acompañamiento de las instituciones del Estado.

EXCEPCIONES

¿?

TRANSITORIAS

ARTÍCULO UNICO: Las previsiones de la presente ley empezarán a regir a partir del año de su publicación en gaceta oficial de la Republica Bolivariana de Venezuela. Una vez que rija lo previsto en esta ley el material que fuese decomisado por violación a la presente será destruido. Exhortamos a la familia venezolana a cumplir un papel orientador en esta materia para que de manera co responsable se garantice una formación integral basada el los principios y valores constitucionales.
