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Si ven esta imagen y este texto, el proyector funciona de maravilla.



2

http://www.inventad.org

Industria Nacional del Videojuego, 
ENTretenimiento y Artes Digitales

INVENTAD es una asociación sin fines de lucro que reúne a empresas
desarrolladoras de juegos, desarrolladores independientes, estudiantes y 
entusiastas para impulsar la industria del videojuego en Venezuela, hacer de esta
actividad algo rentable y poder vivir de ella. ¿Qué pueden hacer ustedes? 
Suscribirse a la lista.
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Cómo hacer 5 
videojuegos
en 48 horas

Por: Ciro Durán <ciro.duran@gmail.com>
http://www.ElChiguire.com
SIGGRAPH Student Chapter UCV
17/04/2009

370

Disculpen el error en la lámina, el verdadero título de esta lámina debería ser Cómo
hacer 370 juegos en 48 horas. Primero explicaré cómo se hicieron 5 y luego
procederé a decir cómo se hicieron 370.
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Estos son screenshots de mis juegos. Estoy haciendo juegos desde 2003, y he 
hecho 4. Responderé la pregunta: ¿Cómo es posible que se hagan 5 juegos en 
solo 2 días? 
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Me gustaría conocer a la audiencia primero: ¿Quiénes quieren hacer juegos? 
¿Quiénes han hecho un juego? ¿Quién ha hecho un juego en 2 días? ¿Cuál es el 
truco para hacer un juego en ese tiempo?
El secreto para hacer un juego tan poco tiempo está en…
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Correr, correr, correr…

Correr, correr y correr. Cuando a una persona se le pide hacer una tarea creativa
en muy poco tiempo la persona se activa, toma atajos, clasifica, descarta. Y sin 
embargo, no se debe correr mucho
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…pero no mucho

Esto quiere decir que no podemos estar corriendo todo el tiempo. Por eso el límite
de tiempo es muy corto. Más allá de ese tiempo nos cansamos verdaderamente y 
no podemos hacer un buen trabajo. 
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¡Un Game Jam!

Un Game Jam es una extensión de esta idea. Un Game Jam es un evento en el 
que los participantes se reúnen en equipos y hacen cada equipo un juego. Un 
Game Jam es acerca de innovación, de aprendizaje y de diversión. Innovación
porque el límite de tiempo te permite probar mecanismos nuevos de juego sin 
riesgo. De aprendizaje porque es un ciclo completo de producción de un juego
comprimido en 2 horas, ningún curso te va a enseñar lo que vas a aprender aquí en 
tan poco tiempo. De diversión porque vas a encontrar gente que piensa como tu y 
que también tiene ganas de hacer juegos.
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Así se ve un Game Jam. Gente reunida en sus computadoras haciendo un juego. 
En el caso de Caracas, se hicieron 5 juegos en 2 días porque 26 participantes
formaron 5 equipos y trabajaron duro durante estos dos días para entregarlos.

¿Por qué el Game Jam funciona? El límite de tiempo te obliga a correr tanto que
obvias errores, no te concentras en reutilización de código, sino que quieres probar
un mecanismo de videojuego. 
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Un Game Jam no es solo para computistas. Hacer un juego requiere de múltiples
habilidades y una sola persona no puede tenerlas todas. Se requiere ilustrar, se 
requiere hacer texturas, se requiere modelar, se requiere hacer música y sonidos. 
Son muchas cosas aparte de programar.
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Caracas Game Jam Time Lapse. Video.
Disponible en:
• http://www.vimeo.com/3063163 (Alta calidad)
• http://www.youtube.com/watch?v=HHYamx55h8Y
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Con ustedes,
las reglas.

Quiero presentarles las reglas que tuvimos en el Caracas Game Jam hecho el 
pasado enero de 2009. Quisiera mostrárselas en silencio y que ustedes mismos
piensen en un juego que harían con estas 3 reglas.
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“Mientras nos tengamos el 
uno al otro, nunca se nos
acabarán los problemas”

El tema del jam.
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La partida DEBE 
durar a lo sumo

5 minutos
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Escoge uno de estos tres
adjetivos e incorpóralo en 

el juego:
Dry (seco)

Disoriented (desorientado)

Raised (criado/levantado)
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Con ustedes,
los juegos.

Ahora que lo pensaron, les voy a presentar los juegos que se hicieron con esas
mismas reglas:
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Hasta que la gente los separe
(Los Tiramealgo, C#/XNA)
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Hasta que la gente los separe gameplay video
Disponible en:
• http://www.youtube.com/watch?v=N0bKy1QtmvQ
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The Virus
(Hefesto Games, Python/PyGame)
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Virus gameplay video
Disponible en:
• http://www.youtube.com/watch?v=WlHP0gLBOcw
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Ven conmigo, baby
(Chicharrón con pelos y Mariana, 

C++/BanFa)
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Ven conmigo, baby gameplay video
Disponible en:
• http://www.youtube.com/watch?v=TEfoQfou4qE
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Moonshine Battle
(Alce Games, C++/SDL)
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Moonshine Battle gameplay video
Disponible en:
• http://www.youtube.com/watch?v=LpaVsKXlYzo
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Gnaka-Gnaka
(Equipo1ylla, C#/XNA)
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Gnaka-Gnaka gameplay video
Disponible en:
• http://www.youtube.com/watch?v=HA0WNUw7JOU
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¿Y dónde están
los 365 juegos

restantes?

Aja, pero yo hablé al inicio de 370 juegos, ¿dónde están los juegos restantes?
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53 sedes

1.650 participantes

370 juegos

El Caracas Game Jam fue parte de un evento mundial: El Global Game Jam. 
Participamos ese mismo fin de semana con otras 52 sedes, más de 1500 
participantes y muchos otros juegos. Visiten http://www.globalgamejam.com para
más información. Ya hay una fecha para el Global Game Jam del próximo año: 29 
de enero al 31 de enero de 2010.
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El Global Game Jam nos permite además enlazarnos con otros desarrolladores en 
el mundo. Este es un saludo a Caracas desde Pittisburgh (La pizarra dice Hello 
Caracas!)
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Elementos para
armar un game jam

Yo quiero hacer un Game Jam, ¿cómo hago? Hacer un game jam es más sencillo
de lo que parece.
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Espacio + computadoras

El espacio y las computadoras son fundamentales para un jam. Conseguir el 
espacio suele ser dificultoso, pero si uno es estudiante de una universidad se 
facilitan las solicitudes para usar espacios y laboratorios.
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Comida, bebida, refrigerios
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Birras (sólo en Copenhague)
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Gente entusiasmada por
hacer videojuegos

Tener gente que quiera de verdad hacer juegos es el ingrediente fundamental para
hacer un game jam.
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Los patrocinantes también ayudan mucho en la realización de estos eventos. 
Agradezco mucho a Gamexpo por prestarnos esta ayuda.
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http://www.caracasgamejam.com

Si están interesados en saber más sobre el Caracas Game Jam, ingresen a la 
página en http://www.caracasgamejam.com y suscríbanse a la lista. Creo que
pronto tendremos muchas sorpresas.
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http://www.elchiguireliterario.com

Aprovecho también para decirles que se paseen por mi blog, El Chigüire Literario. 
Suelo postear artículos, tutoriales y noticias de eventos online y en Caracas. El sitio
es http://www.elchiguireliterario.com o http://www.elchiguire.com
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Kyle Gabler Keynote disponible en:
• http://www.youtube.com/watch?v=Bw4_ZHH8joM (subtitulado en español)
• http://www.youtube.com/watch?v=aW6vgW8wc6c (original sin subtítulos)

Por último, me gustaría enseñarles el video-keynote que hizo Kyle Gabler, de 
2DBoy y creadores de World of Goo, con 7 pasos para hacer un juego en 48 horas.
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A todos, muchas gracias por escucharme…
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…ahora me toca escucharlos a ustedes y sus preguntas.


